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MAPData

Autodesk’

Authorized Training Center

Programa de Treinamento

Ferramentas de Simulacao
Duracao 40 horas

Descricao do treinamento

Este treinamento ensina a utilizar as ferramentas dos ambientes abaixo
descritos, das solugdes AutoCAD Inventor Professional Suite 2010 e AutoCAD
Inventor Simulation Suite 2010:

e Andlise por Elementos Finitos (FEA) — Elaboracao de simulacfes em
analise de tensdes e analise modal.

e Simulagdo Dinamica (Dynamic Simulation) — Elaboracdao de simulagbes
dindmicas em conjuntos montados.

e Inventor Studio — Elaboracao de animagbes e imagens fotorrealisticas
(renderizagbes avancadas).

Publico alvo

Estudantes, Projetistas e Engenheiros que trabalham com projetos mecanicos
em geral, utilizam ou querem utilizar ferramentas avancadas de analises,
simulacOes, animacoes e imagens fotorrealisticas.

Objetivo do treinamento:

Que ao término deste treinamento o usudrio esteja apto a realizar:

e Andlises por elementos finitos utilizando recursos do software para
simular andlise de tensdes e analise modal, principalmente saber
realizar a interpretacdao dos resultados que o software fornece apos
realizar a analise.

e Simulagdes dinamicas e interpretar resultados dinamicos, bem como
suas reagoes.

e AnimagOes, configuracdes do software, renderizacdes de animacgodes e
geracao de imagens fotorrealisticas.

Pré-requisitos

Pré-requisito obrigatorio: Conhecimentos de resisténcia dos materiais e ser
usuario do Autodesk Inventor 2010 (modelamento de sdlidos e montagens).
Pré-requisito sugerido: Conhecimentos em desenho técnico.



Conteudo Programatico

Ambiente de Analise por Elementos Finitos (FEA)

» Introdugdo a interface e a filosofia de trabalho do ambiente de Analise por
Elementos Finitos (FEA);

= Breve introducdo sobre o método dos elementos finitos;

» Criacao e edicao de materiais na biblioteca;

» Selecdo do material para cada um dos componentes da montagem para
analise;

» Configuracao dos tipos de analise (linear estatica, modal e paramétrica);

» Configuracao da densidade de malha;

» Edicdo de dimensdes e caracteristicas construtivas da geometria;

= Técnicas para a construcao da malhas em pegas e montagens;

= Configuracao de contatos para analise de montagens;

» Aplicacao de carregamentos (Forca, forca em um ponto remoto, forca em
faces cilindricas, pressao, momento, Aceleragao, Aceleracdao da gravidade e
forca centrifuga);

» Aplicacao de deslocamento forcado;

» Aplicacao de restricoes de movimento (Restricdes do grau de liberdade);

= Aplicagdo de restricOes para analises de componentes simétricos;

» Andlise dos resultados para estudos isolados e paramétricos (tensoes,
deslocamentos, fator de seguranca, freqiiéncia natural e respectivos modos
de vibracao).

Ambiente de Simulagoes Dinamicas (Dynamic Simulation)

= Introdugdo a interface e a filosofia de trabalho do ambiente de SimulagGes
dindmicas;

= Breve introducdo sobre Simulacao Dinamica;

= Utilizacdo das ferramentas para Simulacdo Dinamica;

= Entender o método de utilizagdo de juntas;

= Conversao de restricdes em juntas do ambiente Assembly para o ambiente
do Dynamic Simulation;

= Conhecer e aplicar os diversos tipos de juntas disponiveis pelo modulo
Dynamic Simulation;

= Interpretar os graus de liberdade de cada junta;

= Aplicar os carregamentos corretos em cada junta;

= Simular e analisar caracteristicas dinamicas em fungdo do tempo em
componentes em conjunto (Assembly) sob varias condicOes de cargas
(Forca, Momentos, Atritos, Rigidez, Contatos e Torque) e movimentos
(Translagao e Rotacao);

» Verificacao e Interpretacao de graficos.

» Transferéncia das cargas resultantes para o ambiente de analise por
elementos finitos (FEA).

» Transferéncia da simulacdo dindmica para o ambiente Inventor Studio.

Ambiente Inventor Studio
» Introdugdo a interface e a filosofia de trabalho do ambiente Inventor Studio;
» Criacdo e edicao de texturas;
» Criacao e edicao de luzes;
» Criagdo, edicdo e animacao de cameras;
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» Criagdo e edicao de movimentos através de restricoes e parametros;

= Criacdo e edicao de movimentos através de representacdes de posicao;
= Controlar a visibilidade dos componentes;

= Compositor de videos;

= Controlar o tempo de cada movimento na animagao;

= Gerar render em imagens e videos (formatos AVI e WMV);

Material didatico utilizado

Apostilas impressas tedrica e de exercicios em portugués.

O que é um ATC?

A partir de abril de 2004, a MAPData passou a ser um Autodesk Authorized
Training Center (ATC) para o segmento de manufatura. O programa ATC
esta disponivel em todo o mundo e é destinado as empresas que oferecem
treinamentos com alta qualidade técnica e se submetem a um controle severo
por parte da Autodesk.

Certificacao na conclusao treinamento

Os participantes recebem certificado conferido e controlado pela prépria
Autodesk.

Hardware utilizado pelos alunos e instrutores

Um computador de Ultima geracao por aluno e sistema de projecao multimidia.
Os hardwares utilizados nos treinamentos sdo controlados pela propria
Autodesk.

Avaliacao da qualidade

A avaliagdo da qualidade dos treinamentos é feita online diretamente no site da
Autodesk. O resultado dessas avaliacOes ira definir a renovacao ou nao do titulo
de ATC da MAPData para o ano seguinte.

Instrutores

Instrutores altamente qualificados e certificados pela propria Autodesk.

MAPata

Treinamentos MAPData,
a opc¢ao certa para quem busca resultados!

Americana (SP) — (19) 3406-2159
Rio de Janeiro (RJ) - (21) 2495-8842
S3o José dos Campos (SP) — (12) 3949-9020
Ribeirao Preto (SP) — 0800-0152550

www.mapdata.com.br
comercial@mapdata.com.br - suporte@mapdata.com.br




